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Grak Vlsg, ;

Grak Ulag er en dyb jungle fyldt med farlige dyr. Dette er
ogsa kendt som orkernes hjemland ‘Stedet er kun for
dem, der er steerke og gode til at ovérléve, da store sultne
ogler, glftlgéplantéf og fugtig varme,.er hvad der findes
her. Orkerne er deﬂiu flere stammer og i Grak Ulag er
Grums stamme d grste. Grak Ulag har naesten ingen
spusellge planter ogg gode jeegere far mad. Grak Ulag
har ogsa en stor vuI sem sender en mgrk skygge over
omradet. Rygter gar, a enddaemon bor i den og holder
handen over Grak Uia’g “Spg@rgsmalet er blot, hvad er
l" ilddeemonens pris for-at hjeelpe orkerne?




GUDEDALEN

Gudedalener blot en lilledel af verdenen Aslan.
Dette er dog her elvernes, orkernes og
menneskenes riges mgdes, hvilket let fgrer til
problemer nar racer med forskellige syn pa hvad
der er ondt og godt i denne verden stgder pa
hinanden.

Gudedalen har sit navn fra den mystiske by af guld
som har en trappe op til en trone pa st@rrelse med
et bjerg. Ingen ved hvem der bor der eller hvornar
den blev bygget, da den har vaeret der sa laenge

dersgge neermere, da den er beskyttet af en
. Derfor har man gaettet p3, at guderne
nar de besgger vores verden og

komme ind.

Kortet over
Gudedalen

|

ASLAN

gen kan huske. Ingen kan dog komme ind i byen -_ 

Vaesener i
Gudedalen



~+Den Store Historie 1

-

5‘2‘ Ar101 Kampen om Gudedalen
f'i De 3 racer drivesalletilGudedalen.Nogenforat bosattesig,nogenfor
A atfaressourcerognogen foratopretholdeorden. o
' Det rygtes hurtigt, at entroldmand havde mistet en magisk sten, som )£

skulle giveutrolige evner.Bade elvere, orker ogmennesker giki krig
2w overdennestenog detendte med, at alle delene blev skaffet til
N troldmanden.

Troldmandenvistesigdogatveereondoganvendte magitil at veekke de /
. dadetilat keempeimodalle de andreracer.

Heldigvis blevhan besejret og stenen delt blandtracerne der sluttede
fredtilsidstogindgikien alliance.




~+Den Store Historie 2

3 Ar1018 Kongens Fald

K. Arsdagenfor fred mellem racerne var begyndt og Bavmordaskonge
.J' ' havdeinviteretde andreracertil en fest med mad, drikke og gaver.

Dogblevkongen, ArthurGyldenhjerte, forgiftet ogbeskyldningerne ){
kastede Gudedalen udi atter en krig. 4

b\ Efterat havesamlet bevisernok, og med hjeelpfraen neutraltroldmand, §
o vistedet sigat veere Loris, kongenslivvagt,som stod bag mordet. Han
ville have krig,da han varlovet store stykker land og en fred mellem

. | racerne pdelagde hans planer.

Lorishavde fleretilhaengere og sammen slogde Orion, Torkilog Grum
tilbage.Loris erkleaerede sig derefter konge af Gudedalen.
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+Den Store Historie 3

"\ 4

Ar1019 Déd over Kong Loris
Loriser nukonge over Gudedalen ogvistesig at veereen darlig konge,
dette har gjortatalle viltage kronenfor ham og blive den nye konge af ,il
Gudedalen.Dogsker det uteenkelige, at Lorisfrasiger jeg kronenog e
afslgrer et en dyster hemmelighed, hvor beviser paat Arthur,den ¥
tidligere konge, varblevet besat af en deemonkaldet S/laugigennem en
gronringogville gdeleeggealt.

19,

1 Torkilkaldes vaek,da envigtig besked er ankommet. Kongens seldste sgn /

Heimdal, somhar veeretforsvundetidet nordligerige Niflheimimange

ar, er fundeti live!
F D »




+Den Store Historie 4

"\ 4

Ar1020 Valget/Kongenvendertilbage

- Netop som Gudedalen star uden konge melder der sig en ankomst. Heimdal som er

Arthurs 2ldste sgn ankommer og siger han er den nye konge. Dette bliver endnu mere ,"
forvirrende, da Ragel Krodatter pludselig star frem og viser en fgdselsattest pa at hun ¢
0gsa er en datter af Arthur. Heimdal og Ragel vil dog begge bestemme over Gudedalens -:i j

. fremtid; Heimdal siger alle skal falge ham mod en stor trussel franord og det er med ham =

som leder. Ragel derimod synes hele kongedsmmet skal forkastes og alle'skal have -
medbestemmelse.

Efter mange kampe og skaenderier, ender det med folket i gudedalen fglger Ragels /
beslutning. Heimdal gar pludselig amok og angriber folk sammen med Orion og Torkil der
er blevet deemonbesat. Det viser sig at de har ringe pa og de besejres daringene tages af.

Melar sgrger for at fjerne ringene og gemme dem et sted ingen kender til, da de ikke kan
destrueres.




Ar1021 Melars Runetavle

Efter Ragel har forkastet kongedemme over Gudedalen og indfgert medbestemmelse, har
28 folk stemt om hvem der skal vaere i Radet, da det er besluttet der vaelges én frahver race
. som repraesentere deres art.3 racer fra Elverpasset (elvere, feer og dryader), 3 racer fra
Bavmorda (dveerge, hobitter og mennesker) og 3 fra Grag Ulag (gobliner, orker og

_ . sortelvere. -
ﬁ\' Men mens Radet skal samles finder folk gamle papirer og ting, der taler om en magisk .
runetavle, der gor besidderen sterkere end nogen anden og dermed i stand til at overtage
hele Gudedalen. /




+Den Store Historie 6

a. T
i Ar1022
' Radet er endelig samlet og Melar abner en portal sa alle i Gudedalen kan se den endelige B
fredsaftale finde sted. Dog sker det utenkelige og personer iradet falder dede om og o
ortalen lukkes. Dette kaster Gudedalens beboere udibeskyldninger og ‘krigen rammer
atter engang Gudedalen. % j
' Man finder ud af det m3 veere en af rAdsmedlemmerne der star bag. Torkil rejser afsted for '+

ml or og.l r sin General Torwik overtage sine tro I imens. ~-
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le angri h magi er alt for sto ikke fv reebe si

r til ienn




- Gudedalen overraskes over at der kommer en hel skare af skibe til kysten med nogle

+Den Store Historie 7

. 4
Ar1023

menneskelige havvesner som sg@ger land, da deres hjemland er overlgbet af de uddgde ,"
nordpa. Samtidigt dukker Orion ikke op, da hans hjemland, med livets trae, er under angreb j

fra de selvsamme uddede og hans son treeder frem i stedet, Alanion. Grum dukker heller -:?

. ikke op, da han kaemper i Grag Ulag mod de sortelvere der har valgt at falge Sle istedet for =

ham. -

Ingen vil give plads til havfolket, ledt af prinsessen Andoria som derefter vitage deres del

af Gudedalen med magt. Kroen bliver bergvet og det viser sig at veere en ork, der stod bag. /
Under denne afslgring finder en simpel bonde en markelig stav der ligner et kranie.
Staven viser sig at tilhgre en nekromantiker som er ankommet for at leegge Gudedalen gde
med uddede. Alle faktioner veelger at samles under ét banner for at bekaeempe
Nekromantikeren. Det lykkedes Gudedalen at vinde over de dgdes invadering.
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v x@#—:n Store Historie 8 “*/
: / ’f\/ /( 4"‘4,%;" ~
: Ar1024 |
Orkerne med deres leder‘Grum vender tilbage til Gudedalen.

Kortet over Karakter
Gudedalen Galleriet
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medvirkende og der er intet manuskript. Rollespil er altsa en
illusion. Den er noget der foregar i vores hoveder, og vores
hoveder spiller bold til hinanden, sa at sige.

e Spilmestrene styrer dog spillets gang og driver en handling
frem i spillet saledes de deltagende kan forholde sig til hvad
der sker.

 Handlingen finder sted i en fiktiv verden som man kender fra
medier som Harry Potter, Ringenes Herre og World of
Warcraft.

Braetspillet: P

Kampen om
Gudedalen

Spillets
regler

De pdagogiske
arsager tillrollespil




' Spillets regler kan samles i nogle f& punkter: |

Man tilhgrer et hold som er dem man hjalper.

Man spiller en klasse som har bestemte regler, fglg dem.

Man slar ikke andre i hovedet, skridtet eller for hardt.

Nar spil-lederne siger ”stop/frys” sa stopper man lige meget hvad.
Man har nogle livspoint, nar de er brugt (nar man er ramt det antal liv man
har) skal man tilbage til “kroen” og fa et nyt livsarmband.

Snyd er ikke sjov for nogen parterI Sp|| rlgtlgt og husk det er kun for sjov!
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X Torkil Drage' xber
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Navn: Torkil “Dragedraeber” Gylde \hjerte '
Race: Menneske S —
Klasse: Kriger / b!‘lb@s%!e’erﬂ '

b S g o
Ophavsland: Ba ord a. Byeny
Kendetegn: s¢ . = .
Har mistet et gje g
svingende temp
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denen

skabte et kodeks, nogle regler, for hvordan ms il

sig i krig, hvis man ville veere.en Qe 8

Ridderordenen var skabt af Sigmar, den f¢rste/ ? ,,
(s pf¢re

\g -

1) Angrib ikke de forsvarslose — Hen beshit

Z) Medf din ﬁena’e / 5eM£e fra s,gc 'e 2
3) A//e /e!é/a'ere af Ste [gmar er ﬁrlé/re - Eeﬁané//

4‘) Retfeerd 5””\#’35&13 {ys — kun krysteredl ; ’ﬂ
5) En Ridder uden zre er ikke en Ridder -t/v/m

“

Disse 5 regler skuIIe e
de ville optage =S aff iC
de hgjeste og/beds
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Orion den Vise

Navn: Orion "Den Vise”

Race: Elver

Klasse: Troldmand/Kriger

Ophavsland: Tusindars-skoven. Slottet ved Spejlsgen

Kendetegn:
Elvernes konge som besidder evner bade indenfor sveerd

og magi. Hans visdom er kendt vidt og bredt i Aslan.

Baggrundshistorie:

Sgn af Oberon, den tidligere elverkonge. Orion mistede sin far, der blev fundet
med-en gkse planteti hans brystkasse. @ksen var ork-skabt og der var tegn pa
det var orken Grum som gjorde, selvom Grum benaegter kendskab dertil. Orion
har svoret haevn over orkerne og vil udslette dem alle. Hans titel som konge
betyder han skal beskytte skovene, hvilket er blevet sveert nar menneskene er
begyndt at faelde treeerne. Det er hans overbevisningde ma stoppesinden
natiremfersvinder helt.
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‘Grum den Grusomn

o

Navn: Grum “Den Grusomme”

Race: Ork

Klasse: Kriger/Shaman

Ophavsland: Grak Ulag. Byen Sgark 4 (&
Kendetegn: i
Den st@rste ork blandt orkerne og kendt bade fc
samt sin grusomhed overfor sine fjende

] Bage undshistorie: ' | 5.

S| Grum er den st@rste og staerkeste blanc Rorkerne Rygt talero han -ng
troldeblodi arene, men ingen af orkerne taler derom, da.Gru m op‘ier :

: over dem der hentydertil han |k e er. en rigtig ork. ( ,s'é?

gler mad, daliveti junglen er h‘rdt, oghe il Guc
ansforaeldre er begge drae $ nNan va
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Braetspillet
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Sange fra B

eMighger: Har du aldrig set Per Syvsping danse
J SG Steerk
svundne tider

yvatdpl | aldrig hort en elver hyle?
"0l drig hart en elver hyle?

g sandelig enri

For han hyler som en pi’
Sﬂgtr der er et hjerte at stikke i.
nygdetIgar én.

1 pa marken

Lgsaet var to.

n havde ej pa sinde

rigettapdvaldrig set en fe greede?
oS rig set en fe graede?
enpgtvdet er nemlig ingen sag
sedeDaky hugger bar’ deres vinger af
4 Dg det var én

d "mod og vilje
han ha(dghelert var to.

, " h?ider sig stille
i w Har | aldrig hgrt en Ork rabe?
al T

11 “Haf 1 aldrig hert en Ork rébe?
4 ,CF"or ham du stoppe kan

A

[’: ans dBersiea shtatrhiug’ over hans Tisse....

"fYgdet var én
orBgegl@Evodr to.
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Hvad er krigerens...

De keeibade bis@ingResOrtelver lgbe?

Det faldt pg 5
De sto rrﬁet I!rysggdee/gingegrtelver I¢be :

“De kdn@ér bikkan tro han lgbe kan
Vend b en il
ogﬂy\,@%%dﬁq)gg%epam hedwalte mand.

Og det var én

Hvad er krigerens...
Og detivar to.

Men videre de stred
| sorten nat

Vor kriddran fakelkigsheiet Bavmorda gjalde?

ijg,j}g"”;j “fdrig hert Bavmorda gjalde?

Da skl #erfienyelfa’riageres nu til lands
nvad Nagehsdanser. vores sejrsdans

Der fangtgs 97q<tr:ig\é? e
S6 ung@gfd@'rk\lar to.

Tilbage i svundne tider
Hans blod varafild

Og harisifgartt efigidg set Bavmorda feste?

Han var sa sandelig. en ridder

Har | aidrlg set Bavmorda feste?
Hvad eCGEERF-ka’ ses nu til lands
[Tekst Dithandietta NSNS TIF@ESETESEEABGEM omkom

efter slaget, da han gik i seng. Han blev fundet med en elverpil begravet
i halseqflédgio\ét]éen'
Og den var go’.
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Livspoint

Genopliv + Immun

Kriger Tyv Praest Troldmand Engel
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KARAKTER GALLERIET

Personer som indgari vores fortelling, bade levende og dgde.
Klik og lyt med!

Loris Langsveerd

Heimdal Gyldenhjerte Ragel Krodatter Troldmanden
Melar




KARAKTER GALLERIET 2

Personer som indgari vores fortelling, bade levende og dgde.
Klik og lyt med!

Ambassadgren

;

Andoria Sglvfinne Sle Skyggefod Slaug? Orion
Torkil
Grum




De paedagogiske arsager til rollespil

* Planen er, at rollespillet bliver en tradition der hvert ar vil blive implementeret i vores arshjul. Dette haber
vi vil skabe forudsigelighed og styrke bgrnenes ejerskabsfglelse med Rumraketten som fritidshjem. Dette
vil vi pasta er lykkedes og vi har bgrn der ser frem til dette event hvertar.

. Bernene vil via forskellige kreative workshops: Laederbzelte, kofte, gummisvaerd og skjold fremstilling
m.m.) opna styrkelse af finmotoriske faerdigheder.

*  Bgrnene far mulighed for, at “opfatte” selv sig og andre, med nye og mere positive gjne. Bérnene opnar
respekt for hinandens styrker og forskelligheder og kan se sig selv som en ligevaerdig del af
bgrnefellesskabet.

*  Bgrnene opnar stgrre kendskab til hinanden og nye venskaber og legerelationer kan opsta. Vi skaber
saledes sociale relationer pa tveers af afdelingerne.

*  Styrkelse af empatiske evner til gavn for faelleskabet og egne kompetencer.

Rollespil som hobby i lokalomradet Valby:
https://vprollespil.weebly.com/ - VP Valbyparkens Rollespil
http://juniorrollespil.dk/amager-faelled/- Rollespilsfabrikken:Junior Rollespil

Artikler med mere information om den itive effekt rollespil kan have:
Artikel i Bern&Unge — Rollespili institutioner

//da.wikipedi wiki/R . <


http://www.boernogunge.dk/internet/boernogunge.nsf/0/C2F83AEFD8A432BDC1256F480035E852?opendocument
https://www.fagbladetfoa.dk/Artikler/2018/09/14/Derfor-bliver-boern-lykkeligere-af-rollespil
https://da.wikipedia.org/wiki/Rollespil
https://vprollespil.weebly.com/
http://juniorrollespil.dk/amager-faelled/
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